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Цель освоения дисциплины (модуля) – обучение системе изображения объемных тел на 

плоскости, передающих их пространственную структуру и расположение. Перспектива 

является основой реалистического рисунка и живописи, применяется в архитектурно-

строительном черчении и проектной графике дизайна. Перспектива по сравнению с 

другими видами проекций  дает более наглядное изображение среды и предметов ее 

наполнения, так как в перспективе изображаемые объекты выглядят так, как их 

воспринимает человек.  

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОПК-3. Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами 

проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, 

творческом подходе к решению дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных 

решений и научно обосновывать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары народного 

потребления). 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы 

компетенций 

Результаты обучения 

ОПК-3. Способен 

выполнять поисковые 

эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезировать 

набор возможных 

решений и научно 

обосновывать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

ОПК-3.1. Понимает 

утилитарные и 

эстетические 

потребности людей 

для решения 

дизайнерских задач  

ОПК-3.2. Применяет 

творческий подход к 

решению 

дизайнерских задач 

ОПК-3.3. 

Демонстрирует 

способность 

выполнять 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и 

способами проектной 

графики 

Знать: 

- общие исторические сведения о перспективе; 

- теорию перспективы; 

- основные элементы картины; 

- способы построения перспективных изображений 

Уметь: 

- выполнять построения перспективных проекций; 

- применять в своих работах основные правила 

перспективы; 

- осуществлять анализ станковых картин и 

произведений монументальной живописи с точки 

законов построения перспективы. 

- выполнять эскизы различной степени  

проработанности  элементов интерьера, экстерьера, 

городской среды; 

- применять в проектном рисунке различные 

изобразительно-выразительные средства, техники и 

материалы в соответствии с поставленными 

задачами и наиболее отвечающими художественно-

проектной идее. 



эстетические 

потребности человека 

(техника и оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления) 

Владеть:  

- навыками использования  средств перспективы, 

принципами выбора техники выполнения 

перспективного изображения, методами создания  

композиции. 

- выразительно-изобразительными средствами 

рисунка; 

- материалами и техниками проектного рисунка; 

- способами перспективного изображения объектов 

действительности и проектируемых объектов, 

замкнутого пространства и элементов ландшафта; 

- методами выполнения набросков и эскизов. 

 

 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина относится к 

модулю «Пропедевтика» основной части образовательной программы по направлению 

подготовки 54.03.01 Дизайн, Направленность (профиль) Графический дизайн. 

Содержательно-методически взаимосвязана с дисциплинами «Академический рисунок», 

«Академическая живопись», «Основы композиции». 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

1. Общие сведения о перспективе.    Основные элементы картины. Перспектива 

прямой. 

Знать основные виды перспектив. 

Обратная перспектива как исторически обусловленный этап в развитии перспективы, как 

наука о методах изображения пространства на плоскости. 

2. Основные элементы картины Изображение плоскостив перспективе. Позиционные 

задачи. Знать условия, необходимые для перспективного изображения. 
Сущность метода изображения пространства на плоскости. 

3. Перспективные масштабы. Простейшие метрические задачи. Перспектива угла. 

Построение геометрических фигур. Окружность в перспективе. Способы построения 

перспективных изображений. Построение отражений. 
Знать основные задачи на построение вертикальных линий в масштабе глубины. 

Законы изображения предметов в линейной перспективе. Знать способы определения и 

сравнения углов в натуре и в изображении. 

Основные задачи на построение вертикальных линий в масштабе глубины. Правила 

определения масштабов глубины и размеров предметов в перспективе.  

4. Построение отражений в перспективе. Построение теней в перспективе. 

Перспективный анализ станковых картин и произведений монументальной 

живописи с точки зрения законов построения перспективы 

Построение отражений в воде. Построение отражений в зеркале, параллельном картинной 

плоскости. Построение отражения в наклонно стоящем зеркале, перпендикулярном 

картинной плоскости. Начальные сведения по теории теней. Изображение теней 

собственных и падающих. Построение глубоких теней и легких полутонов. 

Тени при естественном освещении. Тени при искусственном освещении. Определение 

основных элементов картины станковой или монументальной живописи (по выбору 

преподавателя). Анализ перспективных масштабов фигур и предметов в картинах (по 

выбору преподавателя). Определение фронтальной и угловой перспективы в произведении 

художника. Определение способов построения перспективных изображений фигур и 

предметов в произведениях художников. Анализ выполнения художником теней и 

отражений фигур и предметов в произведении. 


